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1. REGRAS GERAIS

»

Cabe ao técnico da equipe se atentar as datas e aos horarios das provas, e
garantir que os membros estejam presentes na drea de prova no momento
da pesagem dos robos.

Cabe ao capitdo da equipe designar qual membro deverd representar a
equipe durante a execuc¢do das provas.

Cabe a todos os membros da equipe conhecerem as regras definidas neste
Manual de Instrucdes/Regulamento, o que invalidarad qualquer argumento
relacionado ao desconhecimento de detalhes das provas em caso de recurso.
E vetado o acesso dos demais membros da equipe a drea de prova, inclusive
para registro em video dos rounds.

O evento terda uma praca de alimenta¢do disponivel, porém é vetada a
entrada de qualquer membro da equipe com comida na area reservada para
as provas. Serd permitido as equipes entrarem com garrafas de agua.

E vetado o acesso de professores, técnicos ou visitantes na drea destinada as
equipes, cabendo aos mesmos acompanharem pela zona de visitantes,
exceto os membros da Coordenacdo Geral do evento, Coordenacdo de Prova,
Arbitragem e monitores.

E vetada a interferéncia (direta e indireta) dos técnicos, no momento de
execucdo das provas e/ou na montagem e programacdo dos robos.

Itens ndo previstos neste manual serdo deliberados pela organiza¢do do
evento e comunicado aos técnicos.

As modalidades Tug of War, Robot Sumoé e Balloon Battle serdo realizadas
em formato de chaves, cujas equipes serdo sorteadas e posteriormente
divulgadas no canal do YouTube da LNR.

O sorteio das chaves foi realizado com as equipes que confirmaram presenca
no evento, através de um formulario que serda disponibilizado apés
finalizado o periodo de inscricoes.

A Coordenacdo Geral do evento poderad fazer uma reorganiza¢do das chaves
no dia do torneio, conforme necessidade.

Serdo realizadas partidas simultdneas da mesma modalidade, em data e
hordrio especificados na programa¢do do evento, com excecdo da
Performance Artistica, cujas entrevistas e performances acontecerdo uma
apods a outra.



5.1 Atribuicoes dos Coordenadores de Prova e Arbitragem
5.1.1 Caberd ao Coordenador(a) de Prova a funcdo de:

a) Coordenar as atividades relacionadas a modalidade;

b) Organizar a chamada das equipes para pesagem e quarentena;

c) Receber e analisar recursos solicitados pelos técnicos para
deferimento/indeferimento;

5.1.2 Cabera ao(a) arbitro(a) de Prova:

a) Atribuir a pontuagdo para o desempenho de cada equipe, conforme regras
de cada modalidade;

b) Registrar a pontuacdo do desempenho de cada equipe em planilha
encaminhada pela Coordenacao Geral do evento;

c) Avaliar a pesagem dos robos conforme regras de cada modalidade

5.2 Pesagem

» As equipes deverdo estar atentas ao momento em que for iniciada a
chamada para a medicdo e pesagem dos robds, que ocorrerd sempre antes
do inicio das provas. Neste momento, um membro da equipe devera se dirigir
para a fila formada, onde submetera o rob6 para avaliacdo da arbitragem.

» Equipes cujos robds forem reprovados em quaisquer critérios durante a
pesagem, poderdo solicitar um tempo de até 3 minutos para customizac@o ou
adequacdo do robo a prova, e logo apés, retornar para a fila de pesagem.

» As equipes que ndo estiverem na fila para pesagem apds a ultima chamada
da equipe de arbitragem, serdo desclassificadas da prova, e as partidas
contra os adversdrios serdo perdidas utilizando o critério de W.O.

» Equipes que tiverem seu rob6é aprovado na medicdo, deverdo se direcionar
ao interior da arena de provas e depositar seu protdotipo na drea de
quarentena, de onde s6 poderd ser removido para a execu¢do das
respectivas provas.

» Os robos, uma vez depositados na drea de quarentena, ndo poderdo ser
movidos para realizacdo de manutencoes ou customizacoes sob pena de
desclassificacdo da equipe.

» Os Coordenadores de Prova das modalidades que ndo precisarem realizar a
pesagem dos robds fardo as chamadas das equipes para depositarem seus
robds em quarentena, e aquelas que ndo comparecerem, em até 5 minutos
apos a 22 chamada, perderdo a partida pelo critério W.O.
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5.3 Quarentena

» Uma vez passado pela etapa de checagem, o rob6 deverda permanecer em
quarentena dentro da drea destinada a realizacdo das provas, onde em
hipdtese alguma, podera ser removido para reparos, customizagdes ou
trocas de pecas como: sensores, atuadores, cabos, microcontroladores,
baterias, etc.

» Apoés a fase de grupos, para as provas onde houverem chaveamento das
equipes, sera permitida a retirada dos robds para reparos e/ou
customizacoes antes da fase final, apds a sinaliza¢do do coordenador de
prova. Posteriormente as equipes deverdo ser chamadas para a pesagem
novamente para reinicio das provas.

5.4 Execucdo das provas

» No momento da execucdo das provas, os arbitros deverdo reforcar com os
competidores os critérios para conclusdo dos rounds e instrucées sobre a
sinalizagdo de largada.

» Cada modalidade possui suas regras com tempo de duracdo e especificacoes
para a estrutura dos robods. Cabe ds equipes estudarem as regras de cada
modalidade e implementar seus protétipos seguindo os critérios
estabelecidos.

5.5. Solicitacdo de Recursos

Cabe ao técnico das equipes enviar um recurso para a coordenacdo de prova,
caso sinta necessidade, mediante a uma situa¢do questiondvel, mas com base nas
regras.

5.5.1 Orientacbes para solicita¢do de recursos

Em caso de questionamentos sobre algum round ou etapa de uma modalidade, o
técnico podera preencher o formuldrio de recurso online <LINK AQUI>, direcionado
ao coordenador de prova, que poderad deferir ou indeferir a solicitacao.

Caso haja inviabilidade técnica do uso da internet no local de prova, o recurso
devera ser solicitado, via formuldrio impresso.

E de total responsabilidade das equipes apresentarem um video que fundamente
seu recurso.

Os recursos deverdo ser encaminhados no prazo de até 10 minutos apods a
finalizacGo da prova em questado.


https://forms.gle/6VdHnjwPNzgRAc8m6
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e Nao serdo considerados os recursos enviados apos os 10 minutos de finaliza¢do das
provas, independente da modalidade. Apds esse intervalo de tempo, a coordenacgdo
de prova ira montar a tabela com as equipes que passardo para a fase final, ndo
havendo mais possibilidade de modificacgoes.

Serdo desconsiderados recursos nas seguintes situacoes:

» Recursos enviados apos finalizado prazo de 10 minutos apds a realizacdo da
prova.

» Recursos enviados por qualquer membro da equipe que ndo seja o técnico da
mesma.

» Recursos enviados com arquivo corrompido ou sem o arquivo de video para
constatacdo, em anexo.

» Recursos enviados com videos anexados cuja qualidade de imagem ndo
permita a perfeita andlise pela coordenacao.

» Recursos com auséncia da descricdo detalhada.

6. Premiacdo

» A premiacdo das equipes serd realizada apés a finalizacdo das modalidades
no 3¢ dia de evento. Serdo premiadas as equipes que alcancarem 1¢, 2¢ e 3¢
colocacoes, respectivamente, no ranking geral de cada modalidade.

7. Materiais

» E de responsabilidade das equipes levarem materiais dos quais possam
precisar durante o evento, como por exemplo: filtro de linha (com fusivel),
ferro de solda, estanho, alicates, chaves, baterias, fontes,
microcontroladores, sensores e atuadores, etc.

» E de responsabilidade das equipes inscritas na modalidade Batalha com
Baloes levar balées (tamanho 7) para uso na pista de treino.

» Serado disponibilizadas mesas com cadeiras para todas as equipes inscritas,
com um ponto de energia elétrica (220v) para conexdo de filtro de linha(com
fusivel).

» E de total responsabilidade das equipes participantes do evento, o manuseio
de ferramentas, assim como os cuidados com seu armazenamento. A
coordenacdo do evento ndo se responsabilizard@ por materiais
desaparecidos, mas manterd uma drea sinalizada de achados e perdidos
para auxiliar as equipes que por acaso esquecam algum material nas mesas.
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I. Modalidade Tug of War

A modalidade Tug of War é um desafio dindmico que testa a forca, tragdo e
estratégia dos robos construidos pelas equipes. Inspirada na tradicional disputa humana,
essa prova coloca dois robos frente a frente em uma arena cada, conectados por uma
corda. Vence a partida o robd que arrastar o oponente para fora de sua respectiva arena
fazendo-o tocar no fosso. Essa modalidade exige solucoes sofisticadas de engenharia,
onde as equipes devem considerar aspectos como distribuicdo de peso, aderéncia dos
pneus, poténcia dos motores e sistemas de controle de tracdo.

e Objetivos:

» Combate de forca entre dois robds presos por um cabo, onde ambos tentardo
puxar seu adversdrio para fora de sua respectiva arena.

e Especificagoes do robd:

» Peso: limite maximo do veiculo deve ser de 1,5 kg, podendo exceder 5% a mais
desse peso como tolerdncia no momento da pesagem. Sem limite de peso
minimo;



» Dimensdes: o robd deve possuir no maximo 25cm de largura por 25 cm de
comprimento e 25 cm de altura.

» Chassi: 0 robé deve ter um lugar em sua estrutura para engatar o anel
metdlico(argola com 25mm de diGmetro) que o manterd preso ao seu
adversdrio no momento da prova. O anel metdlico devera ser engatado no
chassi de forma que fique a 5cm de altura da superficie. O anel de engate
devera ser fixado na extremidade do chassi evitando deslocamentos no
centro gravitacional dos robos que deverdo estar em pé de igualdade.

» Microcontrolador: os circuitos elétricos e motores deverdo ser operados por
somente uma Unica unidade de processamento (bloco lego ou
microcontrolador Arduino, por exemplo).

» Rodas: Poderdo ser utilizadas rodas e pneus de quaisquer natureza
(polimeros, resinas, borracha, silicone, etc). No entanto, durante a pesagem,
a aderéncia dos pneus sera verificada pela arbitragem, onde a mesma ndo
deve ser capaz de suportar o peso de uma folha A4 por mais de 5 segundos

com o chassi suspenso, garantindo que ndo haja aplicagdo de nenhum

material de natureza pegajosa como colas, fitas dupla face ou qualquer
outro meio que conceda vantagem na aderéncia sob a superficie da arena.

e Especificacées da arena:

» Arena: A arena é feita em MDF ou PVC na cor branca, com dimensao de 100
cm de diGmetro, uma borda de 20mm de espessura na cor preta delimitando
as extremidades.

» Limites: A distdncia entre as bordas das arenas deve ser de 20 cm. A 8 cm de
cada borda deve ser posicionada uma fita preta, onde os robos serao
posicionados no inicio de cada round.

e Formato da competicdo

» Formato: a modalidade sera disputada em pontos corridos onde serdo
determinadas as equipes de cada grupo que avancam para a final e
posteriormente o ranqueamento das equipes campeadas;

» Grupos: As equipes serdo divididas em 8 grupos de chaveamento para uma
fase inicial onde todos da chave se enfrentam. As duas equipes com maior
pontuacdo em cada chave avancam para as oitavas de final onde todos se
enfrentam novamente para determinar as equipes campeas.
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» Duelos: cada round terd duracgdo de 30 segundos e apenas um integrante da
equipe deverd operar o robd durante a rodada. Vence a rodada o robd que
conseguir deslocar seu adversario fazendo-o tocar o chao fora da arena. A
vitoria de uma equipe s6 sera computada se o rob6 adversario tocar alguma
parte do seu chassi no chdo fora da arena. Um empate serd decretado
quando nenhum dos robods conseguir deslocar seu oponente para fora da
arena antes de finalizado o tempo de combate.

» Pontuagdo: Em cada partida os adversdrios se enfrentam em 3 rounds. A
pontuacdo das equipes serd calculada de acordo com os seguintes critérios:

m [1] Vencer umround (+ 3 pontos);
m [2] Empate entre os robds (+ 1 ponto para cada);

» Manuteng¢Go: A equipe poderd solicitar manuten¢do no veiculo antes do
inicio da partida, com periodo mdximo de 90 segundos. A solicitacdo de
manutencdo deve ser sinalizada a arbitragem antes do inicio do round,
podendo ser verificadas ligagoes elétricas, recoloca¢do de pecas soltas. Nao
ha a possibilidade de adi¢cdo de componentes a mais ao veiculo ou reposi¢cdo
de fontes de alimentacao.

o Especificac6es de controle

» O robo deverd ser auténomo e acionado a partir de uma chave gangorra ou
mecanismo similar;

» E vetado o uso de dispositivos para comunicacdo sem fio com o rob6 no
momento da realiza¢do dos combates.
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II. Modalidade Smart Maze
e Objetivos:

» Prova de agilidade e estratégia onde a equipe deverd implementar um robd
capaz de encontrar a saida de uma arena que simula um labirinto
orientando-se Unica e exclusivamente por sensores.

e Especificagoes do robd:

» Peso: limite maximo do veiculo deve ser de 1,5 kg, podendo exceder 5% a mais
desse peso como tolerdncia no momento da pesagem. Sem limite de peso
minimo;

» Dimensdes: o robd deve possuir no maximo 15cm de largura por 15 cm de
comprimento. Sem limite de altura para o robé.

» Chassi: o chassi do robo deverd obedecer as limitacées de dimensdo para
garantir uma movimentac¢ao adequada durante o percurso dentro da arena.

» Microcontrolador: os circuitos elétricos e motores deverdo ser operados por
somente uma uUnica unidade de processamento (bloco lego ou
microcontrolador Arduino, por exemplo).

» Rodas: Poderdo ser utilizados pneus de quaisquer natureza(polimeros,

resinas, borrachag, silicone, etc).
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o Especificac6es da arena:

» Arena: Durante a prova serdo utilizadas duas arenas com niveis de
dificuldade distintos. As arenas sdo modulares e serdo montadas no
momento da realiza¢do da competicao.

» Limites: As paredes que formam a arena sdo pecas produzidas por
impressao 3D na cor branca com 100mm de altura formando corredores de
260 mm de largura disponiveis para que o robd faca suas manobras. As
arenas possuem apenas um unico ponto de largada e uma unica saida
possivel.

e Formato da competicdo

» Formato: a modalidade sera disputada em rodada uinica em cada arena. As
equipes deverdo iniciar a prova com seu robé na arena nivel facil e
posteriormente na arena nivel dificil. A pontuagdo final sera calculada com
a soma das pontuacgdes obtidas pelas equipes nas duas arenas. As equipes
devem vir preparadas para calibrar seus robos com base nas condigcoes de
iluminacao do local e tamanho da arena.

» Grupos: As equipes serdo organizadas em um tUnico grupo para esta
modalidade.

» Duelos: Cada equipe tera um tempo de 3 minutos para encontrar a saida do
labirinto nivel facil e 4 minutos para encontrar a saida do labirinto nivel
dificil. O tempo de execucdo da prova serd utilizado como critério de
desempate. Caso o robo saia da arena no momento da prova ele devera ser
recolocado no ponto de partida da arena; Caso o robd ndo se movimente na
largada, a equipe poderd solicitar tempo técnico de 90 segundos para
realizar reparos. Apds 3 tentativas sem sucesso, a pontuacdo para a equipe
na respectiva pista serad zerada, caso o rob6é ndo se movimente na arena; Se a
arena for danificada apds uma colisdo do robd, o tempo de prova sera
pausado para reparos na arena e o robd devera ser recolocado no ponto de
partida para reinicio de prova continuando o tempo ja cronometrado. Cada
pista terd uma pontua¢do mdxima de 100 pontos para o robd que concluir a
prova sem infracoes e dentro do tempo de prova. A equipe sofrera
penalidades nas seguintes circunstdncias:

m [1] Caso o robd toque levemente alguma parede do labirinto (-5 pontos
por colisao);



m [2] Caso o robd danifique ou derrube alguma parede do labirinto (-15
pontos);

m [3] Caso o rob6 ndo se movimente apoés a largada (-10 pontos, apds a
terceira tentativa sem éxito o robd terd a pontuac¢do zerada para a
respectiva arena).

» Manuteng¢do: A equipe poderd solicitar manuten¢do no veiculo antes do
inicio da partida, com periodo mdximo de 90 segundos. A solicitacdo de
manutencdo deve ser sinalizada a arbitragem antes do inicio da prova,
podendo ser verificadas ligacoes elétricas, recolocac¢do de pecas soltas. NGo
ha a possibilidade de adi¢cdo de componentes a mais ao veiculo ou reposi¢cdo
de fontes de alimentacao.

e Especificactes de controle

» O robo deverd ser auténomo e acionado a partir de uma chave gangorra ou
mecanismo similar;

» As equipes poderdo fazer uso de quais tipos de sensores na construcdo do
robo.

» E vetado o uso de dispositivos para comunicacdo sem fio com o robd no
momento da realizacdo dos combates.
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Modalidade Delivery Challenge
e Objetivos:

» Nesta prova, o robd deverd ser capaz de seguir uma trilha na cor preta

superando loops, descontinuidades de linha, lombadas e desviar de
obstdculos até chegar na drea de resgate. O robo, em seguida, deverad
encontrar a localizacdo de cada bloco para o resgate, de acordo com o
quadrado colorido ao lado da trilha. O robo deve coletar o bloco e leva-lo
para a localizacao equivalente na zona de entrega, de acordo com a sua cor,
ou seja, bloco verde serd entregue na regido verde da zona de entrega. O
processo devera ser repetido para os demais blocos e, posteriormente, o robo
devera finalizar a prova estacionando por 10 segundos na area FIM.

ZONA DE COLETA

FIM

ZONA DE ENTREGA

<DOWNLOAD AQUI> Pista modelo para treino

e Especificagoes do robé:

» Peso: limite maximo do veiculo deve ser de 1,5 kg, podendo exceder 5% a mais

desse peso como tolerdancia no momento da pesagem. Sem limite de peso
minimo;

Dimensodes: o robo deve possuir no maximo 15cm de largura por 20 cm de
comprimento e 25 cm de altura.

Chassi: As equipes poderdo montar seu robd utilizando quaisquer tipos de
sensores para possibilitar que o rob6 se oriente durante a execucdo da
prova. Os robos poderdo ter uma estrutura personalizada para captura dos


https://drive.google.com/drive/folders/1UIAkkItYhEtegpKsrlzjhpdPmYAHElZd?usp=sharing
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blocos a serem resgatados, ficando a cargo da equipe escolher o formato da
garra ou dispositivos para encaixe.

» Microcontrolador: os circuitos elétricos e motores deverado ser operados por
somente uma uUnica unidade de processamento (bloco lego ou
microcontrolador Arduino, por exemplo).

» Rodas: Poderdo ser utilizados pneus de quaisquer natureza(polimeros,

resinas, borrachag, silicone, etc).
o Especificac6es da arena:

» Arena: Durante a prova serdo utilizadas duas arenas com niveis de
dificuldade distintos. A arena é feita em lona na cor branca, com dimensoes
de 2 m x 1 m e tintura fosca. Os blocos para resgate terdao as dimensdes: 5cm
X 5cm x 5¢cm nas cores laranja, azul e verde. Eventuais obstaculos da pista
terdo as dimensoes: 10cm de largura x 10cm de altura x 5cm de profundidade
na cor azul.

» Limites: as bordas da pista ndo terdo sinaliza¢do de limite, cabendo a equipe
programar o robd de maneira que possa orientar-se Unica e exclusivamente
pela trilha disposta na arena.

e Formato da competicdo

» Formato: a modalidade serad disputada em rodada Gnica em cada arena. As
equipes deverdo iniciar a prova com seu robé na arena nivel facil e
posteriormente na arena nivel dificil. A pontuacdo final sera calculada com
a soma das pontuacgoes obtidas pelas equipes nas duas arenas. As equipes
devem vir preparadas para calibrar seus robds com base nas condicoes de
iluminacao do local e tamanho da arena.

» Grupos: As equipes serdo organizadas em um Unico grupo para esta
modalidade.

» Duelos: Cada equipe terd um tempo de 6 minutos para realizar o resgate dos
blocos e finalizar a prova no nivel facil e 8 minutos realizar o resgate dos
blocos e finalizar a prova no nivel dificil. O tempo de execuc¢do da prova sera
utilizado como critério de desempate. Caso o robo saia da arena no momento
da prova ele devera ser recolocado no ponto de partida da arena; Caso o robd
ndo se movimente na largada, a equipe podera solicitar tempo técnico de 90
segundos para realizar reparos. Apds 3 tentativas sem sucesso, a pontuacao
para a equipe na respectiva pista serd zerada. Caso o robd desloque ou
remova blocos ja entregues, estes mesmos blocos deverdo ser devolvidos



para a zona de coleta e o robd reconduzido ao inicio da zona de coleta. A

pontuacdo das equipes serd calculada de acordo com os seguintes critérios:

[1] Ultrapassar lombadas (+ 20 pontos);

[2] Desviar do obstdculo sem colisdes (+ 40 pontos);

[3] Ultrapassar descontinuidade de linha (+ 10 pontos);

[4] Bloco coletado (+ 40 pontos);

[5] Bloco entregue (+ 50 pontos);

[6] Reposicionar o veiculo no inicio da pista (- 10 pontos);

[7] Reposicionar o veiculo na zona de coleta (- 20 pontos);

[8] Colidir ou remover blocos ja entregues (- 50 pontos);

[9] Veiculo estacionar (10 segundos) na darea FIM (+ 20 pontos);

» Manuteng¢do: A equipe poderd solicitar manuten¢do no veiculo antes do

inicio da partida, com periodo mdximo de 90 segundos. A solicitacdo de

manutencdo deve ser sinalizada a arbitragem antes do inicio da prova,

podendo ser verificadas ligagdes elétricas, recolocagdo de pecas soltas. Ndo

ha a possibilidade de adi¢do de componentes a mais ao veiculo ou reposicao

de fontes de alimentacao.

e Especificac6es de controle

» O robd devera ser auténomo e acionado a partir de uma chave gangorra ou

mecanismo similar;

» E vetado o uso de dispositivos para comunica¢do sem fio com o rob6 no

momento da realiza¢do dos combates.
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IV. Modalidade Balloon Battle
e Objetivos:

» Nesta modalidade, os alunos deverdo desenvolver prototipos robéticos para
duelos em uma arena. Cada equipe poderad controlar, manualmente, um robé
utilizando controle(celular, tablet ou joystick) com conexdo sem fio
(bluetooth, wi-fi, radio frequéncia, etc.). Cada robo tera um baldo preso em
seu chassi e deverd dispor de duas lancas pontiagudas, podendo ser de
quaisquer materiais(espeto de madeira, fios de cobre, hastes desenvolvidas
com impressdo 3D, etc). O objetivo da prova é controlar um robd para
estourar o baldo (tamanho 7) preso no rob6 adversario.

e Especificagoes do robo:

» Peso: limite mdximo do veiculo deve ser de 1,5 kg, podendo exceder 5% a mais
desse peso como tolerancia no momento da pesagem. Sem limite de peso
minimo;

» Dimensdes: o robo deve possuir chassi nas seguintes dimensodes: 20cm de
largura por 20 cm de comprimento e sem limite de altura. A haste para
prender o baldo tera uma altura de 15 cm e sera fornecida pela organizacdo
do evento.
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» Chassi: As equipes poderdo montar seu robo utilizando quaisquer tipos de
mecanismos para possibilitar que o robo se oriente durante a execu¢do da
prova e estoure o baldo preso ao chassi do robé adversadrio.

» Lancgas: As duas lancas podem ser fixadas em quaisquer posicdes do robo,
contanto que o tamanho das mesmas ndo exceda 25 cm além das
extremidades do chassi(tamanho do chassi + 25cm).

» Microcontrolador: os circuitos elétricos e motores deverdo ser operados por
somente uma Unica unidade de processamento (bloco lego ou
microcontrolador Arduino, por exemplo).

» Rodas: Poderdo ser utilizados pneus de quaisquer natureza(polimeros,

resinas, borracha, silicone, etc).
e Especificacoes da arena:

» Arena: Durante a prova, as equipes deverdo duelar em uma arena fechada
com dimensoes de 1.5m x 1.5m.
» Limites: as pistas serdo limitadas pelas paredes da arena.

e Formato da competicdo

» Formato: a modalidade sera disputada em pontos corridos onde serdo
determinadas as equipes que avancam para a final e posteriormente o
ranqueamento das equipes campeds; Ndo serd permitida a troca do piloto
em meio a uma batalha cabendo ao capitdo da equipe decidir qual
integrante ird controlar o rob6 antes do inicio do 1° round a cada nova
batalha; O capitdo poderd indicar novos pilotos a cada batalha,
possibilitando uma rotatividade entre os membros da equipe.

» Grupos: As equipes serdo divididas em grupos de chaveamento para uma
fase inicial onde todos da chave se enfrentam. As duas equipes com maior
pontuacdo em cada chave avancam para a fase final onde todos se
enfrentam novamente para determinar as equipes campeas.

» Duelos: os robos iniciam a partida em cantos opostos da arena virados de
costas para seu adversdrio. Cada round terd duragdo de 2 minutos e apenas
um integrante da equipe devera operar o robo durante a rodada. Vence a
rodada o robd que conseguir estourar o baldo do adversdrio. Caso as equipes
estourem os bal6es simultaneamente, a arbitragem dara a vitéria do round
para a equipe que estourou o baldo primeiro. Em situacdes onde os juizes ndo
conseguirem determinar quem estourou primeiro, o round sera
desconsiderado e realizado um novo round.



» Pontuagdo: A pontuacdo das equipes serd calculada de acordo com os
seguintes critérios:
m [1] Estourar o baldo adversario (+ 10 pontos);
m [2] Vitoria invicta na batalha por 3 x 0 (+ 20 pontos);
m [3] Sair da zona de combate (- 5 pontos);
m [4] Queimar a largada (- 5 pontos);

» Manutenc¢do: A equipe poderda solicitar manuten¢do no veiculo antes do
inicio da partida, com periodo mdximo de 90 segundos. A solicitacdo de
manutencdo deve ser sinalizada a arbitragem antes do inicio do round,
podendo ser verificadas ligacoes elétricas, recolocac¢do de pecas soltas. NGo
ha a possibilidade de adi¢cGo de componentes a mais ao veiculo ou reposi¢cdo
de fontes de alimentacao.

o Especificac6es de controle

P O robo deverd ser controlado por um dispositivo de controle remoto
utilizando bluetooth, wi-fi ou sinal de radio frequéncia;
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V. Modalidade Robot Sumé
e Objetivos:

»

Esta modalidade consiste em um combate entre robds completamente
auténomos, na qual o objetivo se assemelha a uma disputa de um sumo entre
humanos, retirar o adversario do Dojo (a arena de combate desta categoria).
Categorias Mega Sumo (1,5kg).

e Especificagdes do robd:

»

Peso: limite maximo do veiculo deve ser 1,5 kg sem tolerdncia e sem limite de
peso minimo;

Dimensodes: o robd deve possuir no mdaximo 20 cm de largura por 20 cm de
comprimento e sem limite de altura.

Chassi: As equipes poderdo montar seu robd utilizando quaisquer tipos de
mecanismos para possibilitar que o robd se oriente durante a execucdo da
prova e desloque o rob6 adversario para fora do Dojo.

Microcontrolador: os circuitos elétricos e motores deverdo ser operados por
somente uma uUnica unidade de processamento (1 bloco Lego ou 1
microcontrolador Arduino, por exemplo).

Rodas: Poderdo ser utilizados pneus de quaisquer natureza(polimeros,

resinas, borracha, silicone, etc).

e Especificacoes da arena:



»

»

Arena: durante a prova, as equipes deverdo duelar em uma arena circular
de MDF ou PVC com dimensoes de 1m de diGmetro.

Limites: as extremidades das pistas serdo limitadas por uma borda de 20mm
de espessura na cor preta.

e Formato da competicGo

»

Formato: a modalidade sera disputada em pontos corridos onde serdo
determinadas as equipes que avancam para a final e posteriormente o
ranqueamento das equipes campeas;
Grupos: As equipes serdo divididas em grupos de chaveamento para uma
fase inicial onde todos da chave se enfrentam. As duas equipes com maior
numero de vitérias em cada chave, avancam para a fase final (mata-mata)
para determinar as equipes campeas.
Duelos: os robos iniciam a partida em cantos opostos da arena virados de
lado para seu adversario em dire¢des opostas. Cada round terd duracdo de 1
minuto e apenas um integrante da equipe deverad operar o rob6 durante a
rodada. Vence a rodada o robé que conseguir deslocar o seu adversario para
fora do Dojo.
Pontuagdo: Para eventuais situacoes de empate, a pontuacdo das equipes
serd registrada de acordo com os seguintes critérios:

m [1] Retirar o rob6 adversario do Dojo (+ 10 pontos);

m [2] Vitdria invicta na partida por 3 x 0 (+ 20 pontos);

m [3] Empate entre os robos (+ 5 ponto para cada);
Manuten¢do: A equipe podera solicitar manuten¢do no veiculo antes do
inicio da partida, com periodo mdximo de 90 segundos. A solicitacdo de
manutencdo deve ser sinalizada a arbitragem antes do inicio do round,
podendo ser verificadas ligagoes elétricas, recolocagdo de pecas soltas. Ndo
ha a possibilidade de adi¢do de componentes a mais ao veiculo ou reposicao
de fontes de alimentacao.

o Especificac6es de controle

»

»

O robo devera ser autonomo e acionado a partir de uma chave gangorra ou
mecanismo similar;

E vetado o uso de dispositivos para comunica¢do sem fio com o robé no
momento da realiza¢do dos combates.
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VI. Modalidade Artistic Performance
e Objetivos:

» Nesta modalidade, cada equipe deverd projetar, construir e programar um
ou mais robds fisicos, que sejam criativos e autonomos, capazes de atuar de
maneira harmonica e sincronizada entre si e/ou com os membros da equipe,
em uma apresentacdo artistica.

e Especificagoes do robd:

» Peso: O robd nao terd limite de peso;

» Dimensdes: O robd ndo terda limite de tamanho.

» Chassi: As equipes poderdo montar seu robd utilizando quaisquer tipos de
mecanismos para possibilitar que o robd se oriente durante a execucdo da
prova. O robo podera ser de qualquer tipo(esteira, rodinhas, humanoide,
etc.).

» Microcontrolador: os circuitos elétricos e motores poderdo ser operados por
uma ou mais unidades de processamento.

» Rodas: Poderdo ser utilizados pneus de quaisquer natureza(polimeros,

resinas, borracha, silicone, etc).

o Especificac6es da arena:



» Arena: durante a prova, as equipes deverdo em uma area com dimensées de
4mx4m.
» Limites: as extremidades da area de prova serda delimitada por um
separador de filas com fita.
e Formato da competicGo

» Formato: a modalidade serd disputada em apresentacdo Unica apés a
entrevista com os jurados.

» Grupos: As equipes serdo organizadas em um Unico grupo para esta
modalidade.

» Duelos: As equipes devem vir preparadas para calibrar seus robés com base
nas condic¢oes de iluminagdo do local e tamanho do palco. Cada robd devera
utilizar um ou mais tipos de tecnologia para interacdo, navegacdo e
movimentos. A apresentac¢do robodtica deverad ter a dura¢do minima de 1:30
minutos e de no mdximo 5 minutos. A apresenta¢do poderd ou ndo envolver
fundo musical ou narragdo. O robd poderd executar uma performance
artistica solo, em grupo com outros robds ou em parceria com o0s
componentes da equipe. Os componentes das equipes poderado interagir com
os robds durante a apresentacdo apenas por meio de sensores sem tocar nos
robos. A prova serd composta de duas etapas: entrevista e apresenta¢do em
palco. A equipe serd entrevistada por uma bancada de trés jurados para
apresentacdo do seu robd, onde serdo avaliados aspectos como criatividade,
design, originalidade, inovacdo e tecnologias embarcadas.

» Pontuagdo: A pontuacdo das equipes durante a performance serd calculada
de acordo com os seguintes critérios:

[1] Locomoc¢ao em palco (+ 10 pontos);

[2] Deteccdo ou desvio de obstdculos (+ 20 pontos)

[3] Localizagdo e mapeamento (+ 30 pontos);

[4] Interacdo com cendrio ou humanos (+ 40 pontos);

[5] Manipulacgdo de objeto (agarrar, arrastar e soltar) (+ 50 pontos);

[6] Reconhecimento de voz e/ou visual (+ 75 pontos);

[7] Entrevista técnica com jurados (0 a 100 pontos);

» Manuteng¢do: A equipe poderd solicitar manuten¢do no veiculo antes do
inicio da partida, com periodo mdximo de 90 segundos. A solicitacdo de
manutencdo deve ser sinalizada a arbitragem antes do inicio do round,
podendo ser verificadas ligacoes elétricas, recolocac¢do de pecas soltas. NGo
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ha a possibilidade de adi¢cdo de componentes a mais ao veiculo ou reposi¢cdo
de fontes de alimentacao.

o Especificag6es de controle

» Durante a execugdo da prova, o rob6 deve operar de forma
autonoma(acionado a partir de uma chave gangorra ou mecanismo similar),
onde é estritamente proibida a pilotagem remota, entendida como o controle
manual e continuo das agdes do robé por um operador humano via
comunicagdo sem fio. No entanto, é permitida a transmissdo de dados sem
fio que sirvam como entrada para o sistema autonomo do robd, como dados
de sensores externos ou de um sistema de processamento computacional
auxiliar, desde que a tomada de decisdo final seja realizada pela unidade de
processamento do proprio robd.

» E vetado o uso de dispositivos para comunica¢do sem fio com o rob6 no
momento da realiza¢do da prova.



